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EDUKACJA PRZEDSZKOLNA | WCZESNOSZKOLNA

1. Czar Bozego Narodzenia (warsztaty)

Uczestnicy warsztatéw dowiedza sie, jak dawniegj
obchodzono swieta oraz poznajg tradycje i
obrzedy S$wiateczne, kultywowane zaréwno w
poszczegolnych regionach Polski, jak i w regionie
lubuskim. Podczas warsztatéw zostang
zaprezentowane muzealia etnograficzne ze
zbiorow Muzeum Lubuskiego m.in. Szopka
Bozonarodzeniowa.

2. Andrzejkowe zwyczaje (warsztaty)

Dzieci poznaja geneze Andrzejek, czyli wieczoru
wrézb odprawianych zwyczajowo w wigilie sw.
Andrzeja. Jakie historie wigzg sie z postaciami sw.
Andrzeja oraz $w. Katarzyny i skad wziety swoj
poczatek listopadowe obrzedy i zabawy? Na te i
inne pytania odpowiemy podczas zabaw i wrézb
andrzejkowych.

3. Wielkanocne zwyczaje (warsztaty)

Jak Wielkanoc obchodzono dawniej, a jak wyglada
dzis? Na czym polegajg tradycyjne techniki i
metody zdobienia pisanek? Tego wszystkiego
dowiemy sie w trakcie warsztatéw, potaczonych z
prezentacjg pisanek wykonanych na Ogoélnopolski
Konkurs Pisanek im. Michata Kowalskiego.

4. Gorzowski Artysta - zabawy kolorami (warsztaty)

Warsztaty dedykowane dzieciom w wieku przedszkolnym, podczas ktérych na
podstawie obrazéw znajdujacych sie na ekspozycji w Sali Malarstwa Polskiego,
uczymy sie jak za pomoca koloréw odréznia¢ barwy ciepte od zimnych. Poznamy tez
rézne techniki malarskie i odpowiemy na pytanie: Kim jest malarz artysta?

5. Muzealne witraze (warsztaty)
Inspiracja tych zajec¢ sg witraze znajdujace sie na ekspozycji w Wilii Schroedera, m.in.
witraz ukazujacy sw. Huberta. Jaka legenda jest zwigzana z postaciag tego Swietego?



| jak poradzimy sobie z wtasnorecznym wykonaniem witrazy, na podstawie zbioréw
muzealnych?

6. Sztuka decoupage w Muzeum (warsztaty)

Na ekspozycjach w Willi Schroedera znajdujg sie réznorodne meble, wykonane w
roznych epokach i stylach. Na szczegbélng uwage zastuguje wyposazenie ztotego
saloniku w stylu neorokokowym. Sztuka zdobienia mebli oraz technika decoupage,
popularna na dworach Ludwika XV, bedg inspiracjg do samodzielnego stylizowania
drewnianych kuferkéw w czesSci warsztatowe;.

7. Misja - Muzeum! (lekcja)

Poznajmy Muzeum od kuchni: jakie znajduja sie w nim dziaty, jak gromadzi sie zbiory,
co to jest ksiega inwentarzowa? Czym jest eksponat i w jaki sposéb sie go
konserwuje? Wszystkie watpliwosci zostang rozwiane podczas lekcji muzealnej,
potaczonej ze zwiedzaniem i uktadaniem puzzli.

8. Gliniane krajobrazy (warsztaty)

Warsztaty rozpoczng sie od zwiedzania muzealnego ogrodu, podczas ktorego
uczestnicy zapoznajg sie z roslinami, porastajgcymi ponad 3,5 hektarowa
powierzchnie ogrodu. Ponadto przyblizymy sobie posta¢ Gustawa Schroedera -
dawnego wtasciciela zabytkowej Willi i mito$nika botaniki. Prezentacje potaczymy z
warsztatem, podczas ktérego wykonamy gliniane krajobrazy.

9. Malarstwo Henryka Rodakowskiego (warsztaty)

Henryk Rodakowski (1823-1894) to wybitny polski malarz i portrecista, ktérego cykl
11 akwarel ,Album Patahickie” znajduje sie w zbiorach Muzeum Lubuskiego, a ktory
podczas muzealnych warsztatéw stanie sie inspiracja dla najmtodszych - zajecia
bowiem zakoncza sie stworzeniem wtasnej pracy plastycznej. Prezentacja sylwetki
stynnego malarza bedzie potaczona ze zwiedzaniem sali ekspozycyjnej z obrazami
artysty.

10. Po drugiej stronie muzealnego lustra (warsztaty)

Rozpocznijmy przygode z poszukiwaniem muzealnych luster! Przekonamy sie, ze
kazde z nich charakteryzuje sie detalami wtasciwymi dla danej epoki. Historia
zwierciadet jest fascynujgca - ciekawostki zebrane o lustrach zostang przedstawione
w formie prezentacji, zas w czesci warsztatowe] powstang ,czarodziejskie
lustereczka”.



11. Karaka do muzeum? (warsztaty)

Pod pojeciem ,karaka” kryje sie trzy- lub czteromasztowy statek zaglowy,
wykorzystywany do oceanicznych podrézy. Model takiej karaki znalez¢ mozna na
ekspozycji w Willi Schroedera. Podczas warsztatow nie tylko bedziemy podziwiaé
statek w miniaturze, ale i przekonamy sie, na czym polegato zycie zeglarzy. W czesci
warsztatowe] powstang prace plastyczne o tematyce marynistycznej, ktére beda
nawigzywac¢ do muzealnego morskiego pejzazu.

12. Afryka przy Warszawskiej (warsztaty)

Czy wiecie, ze w muzealnych zbiorach znajduja sie eksponaty pochodzace z Afryki?
Na ich podstawie wystuchamy opowiesci o zyciu Masajow, poznamy proste zwroty
w jezyku suahili i poznamy znaczenie masajskich imion. Zwienczeniem warsztatéw
bedzie wykonanie masajskich ozdob, zgodnie z tradycyjng kolorystyczng symbolika.

13. Sladami dworskiego zycia (warsztaty)

Zajecia rozpoczng sie poszukiwaniem naczyn, obrazow oraz mebli zwigzanych z
dawnym zyciem dworskim. Dwory, patace, zamki - jakie zwyczaje wigza sie z ich
mieszkaricami? Czy zaciekawig nas ich tajemnice? Z pewnoscig zainspirujg mtodych
artystow! Zajecia zakonczy uroczyste pasowanie na rycerzy i damy dworu.

14. Straznicy starych ksiag (warsztaty)

Zajecia poprzedzi wizyta w muzealnej bibliotece, gdzie zostang zaprezentowane
najcenniejsze muzealne ksiegi: starodruki. Czy na ekspozycjach rowniez ukryte s3
stare ksiegi? Czy uda nam sie namierzy¢ dawne przybory do pisania? Warto zgtebié
historie stowa pisanego, ale i geneze zaktadki do ksigzki. Pamigtkg z warsztatéw
bedzie wtasnorecznie wykonana zaktadka - az chce sie czytac!

15. Tropiciel muzealnego ogrodu (gra muzealna)

Przed rozpoczeciem gry uczestnicy otrzymuja wykaz pytan oraz mape ogrodu z
zaznaczonymi punktami. Zadaniem uczestnikdw jest odnalezienie odpowiedzi
podczas wedréwki po muzealnym ogrodzie.

16. Sladami Biatej Damy (gra muzealna)

Gra nawiazuje do obrazu Ksieznej Luizy Ulriki Pruskiej, ktory znajduje sie na
ekspozycji w Willi Schroedera. Uczestnicy zostaja podzieleni na kilka grup
kolorystycznych. Kazdy zespét otrzymuje opatrzony swoim kolorem plan obiektu z
naniesionymi 16 pytaniami. Za kazda prawidtowa odpowiedz ekipa otrzyma koperte
w swoim kolorze, kazda zawiera jeden albo dwa puzzle. Pierwszy etap gry konczy sie



utozeniem na czas puzzli z wizerunkiem Biatej Damy. W kolejnej czesSci kazda z ekip
uktada rymowanke zaczynajaca sie od stéw ,Biata Dama”.

17. Z Genealogia za pan brat (warsztaty)

Na podstawie wystawy prezentujacej historie rodziny Schroederéw, dzieci tworza
wtasne drzewo genealogiczne. Rodzina Gustawa Schroedera, przedwojennego
fabrykanta, to pierwsi wtasciciele willi w ktérej obecnie miesci sie Muzeum Lubuskie.

18. Przygoda z archeologia (warsztaty)

Na czym polega praca archeologa, jakich uzywa narzedzi i czego tak naprawde
archeolog szuka? Czy archeologiczne poszukiwania prowadzone s3g tylko pod ziemig?
Po zapoznaniu sie z masg ciekawostek o tym niezwyktym zawodzie, zaprosimy
uczestnikéw warsztatéw do pracy z prawdziwa glina.

19. Artysta z gorzowskiego podworka (warsztaty)

Uczestnicy zaje¢ pogtebig swoja wiedze na temat zycia i twodrczosci znanego
gorzowskiego malarza - Jana Korcza. W trakcie warsztatow dzieci otrzymujg karty
pracy z zadaniami do rozwigzywania na salach ekspozycyjnych. W ten nietypowy
sposob poznajg ekspozycje i ich zbiory w Spichlerzu.

20. Sladami malarza kochajacego nadwarciariskie rozlewiska (warsztaty)

Ernst Henseler (1852-1940) to przedwojenny malarz i profesor rysunku. Malowat
gtdwnie pejzaze, w tym krajobrazy okolic Wieprzyc i rozlewiska Warty, a jego obrazy
podziwia¢ mozna w Spichlerzu.

21. Dzieciece zabawy sprzed lat (warsztaty)

Wszechobecny dostep do elektroniki i gier komputerowych sprawit, ze zabawy
sprzed lat odchodzg w zapomnienie. Podczas tych warsztatow przekonamy sie, ze
wystarczy pitka, patyk, sznurek czy guma do skakania, aby zabawa byta kreatywna,
wielogodzinna i budowata relacje rowiesnicze. Potozymy nacisk na bycie razem,
wspolnotowosc i pomystowosé. Duza dawka Smiechu gwarantowanal!

22. Co w belkach piszczy? (gra muzealna)

Tradycyjne zwiedzanie z przewodnikiem to tylko jedna z form poznania historii
Spichlerza. Ale jest jeszcze inna opcja: gra detektywistyczna! Aby dobrze ja
rozwigzac, potrzebna jest wspotpraca w druzynie, spostrzegawczosc i czytanie ze
zrozumieniem. Zapraszamy do zabawy - razem rozwiktamy niejedng zagadke!



EDUKACJA SZKOLNA: KLASY IV-VIII

1. Dzieje Gorzowa (lekcja)

Jak miasto Gorzow wygladato kilka wiekéw temu? O tym mozna sie przekonad
uczestniczac w lekcji ilustrowanej makieta, ukazujacg nasze miasto w miniaturze.
Historyczny wyglad miasta z XVII w. uwzglednia zaréwno elementy obronne, jak i
Sredniowieczne mury miejskie z basztami.

2. Misja - Muzeum! (lekcja)

Poznajmy Muzeum od kuchni: jakie znajdujg sie w nim dziaty, jak gromadzi sie
zbiory, co to jest ksiega inwentarzowa? Czym jest eksponat i w jaki sposéb sie go
konserwuje? Wszystkie watpliwosci zostang rozwiane podczas lekcji muzealnej,
potaczonej ze zwiedzaniem i uktadaniem puzzli.

3. Sztuka decoupage w Muzeum (warsztaty)

Na ekspozycjach w Willi Schroedera znajduja sie réznorodne meble, w réznych
epokach i stylach. Na szczegdlng uwage zastuguje wyposazenie ztotego saloniku w
stylu neorokokowym. Sztuka zdobienia mebli oraz technika decoupage, popularna
na dworach Ludwika XV, bedg inspiracja do samodzielnego stylizowania
drewnianych kuferkéw w czesci warsztatowe;.

4. Afryka przy Warszawskiej (warsztaty)

Czy wiecie, ze w muzealnych zbiorach znajduja sie eksponaty pochodzace z Afryki?
Na ich podstawie wystuchamy opowiesci o zyciu Masajéw, poznamy proste zwroty
w jezyku suahili i poznamy znaczenie masajskich imion. Zwienczeniem warsztatow
bedzie wykonanie masajskich ozdéb, zgodnie z tradycyjna kolorystyczng symbolika.

5. Tropiciel muzealnego ogrodu (gra muzealna)

Przed rozpoczeciem gry uczestnicy otrzymuja wykaz pytan oraz mape ogrodu z
zaznaczonymi punktami. Zadaniem uczestnikow jest odnalezienie odpowiedzi
podczas wedrowki po muzealnym ogrodzie.

6. Sladami Biatej Damy (gra muzealna)

Gra przeznaczona jest dla dzieci od IV klasy szkoty podstawowej. Gra nawigzuje do
obrazu Ksieznej Luizy Ulriki Pruskiej, ktéry znajduje sie na ekspozycji w Willi
Schoredera. Uczestnicy zostajg podzieleni na kilka grup kolorystycznych. Kazdy
zespo6t otrzymuje opatrzony swoim kolorem plan obiektu z naniesionymi 16
pytaniami. Za kazda prawidtowg odpowiedz ekipa otrzyma koperte w swoim kolorze



a kazda zawiera jeden albo dwa puzzle. Pierwszy etap gry konczy sie utozeniem na
czas puzzli z wizerunkiem Biatej Damy. W kolejnej czesci kazda z ekip uktada
rymowanke zaczynajaca sie od stow ,Biata Dama”.

7. Artysta z gorzowskiego podworka (warsztaty)

Uczestnicy zaje¢ pogtebig swojg wiedze na temat zycia i twodrczosci znanego
gorzowskiego malarza - Jana Korcza. W trakcie warsztatow dzieci otrzymuja karty
pracy z zadaniami do rozwigzywania na salach ekspozycyjnych. W ten nietypowy
sposob poznaja ekspozycje i ich zbiory w Spichlerzu.

8. Co w belkach piszczy (gra muzealna)

Tradycyjne zwiedzanie z przewodnikiem to tylko jedna z form poznania historii
Spichlerza. Ale jest jeszcze inna opcja: gra detektywistyczna! Aby dobrze ja
rozwigzac, potrzebna jest wspotpraca w druzynie, spostrzegawczosc i czytanie ze
zrozumieniem. Zapraszamy do zabawy - razem rozwiktamy niejedng zagadke!

9. Gorzow, moje miasto nad Warta (warsztaty)

Przedwojenna historia miasta Gorzowa Wielkopolskiego, ktére wéwczas nosito
nazwe Landsberg an der Warthe, jest fascynujgca. Utworzono je w 1257 roku, ma
wiec az 766 lat! Pierwotna niemiecka nazwa Landsberg an der Warthe pochodzi od
stow ,Land” (pol. ziemia, kraina) oraz ,Berg” (pol. goéra), bedacych czestymi
elementami nazewnictwa niemieckich miast. Z Gorzowem zwigzanych jest tez wiele
legend, trzy z nich zostang przyblizone podczas warsztatéw.

10. Zapomniane zawody ziemi lubuskiej (warsztaty)

Na podstawie eksponatéw ze zbiorédw etnograficznych oraz prezentacji, dowiemy
sie, jak powstawaty przedmioty codziennego uzytku wykonane przez rzemieslnikow
takich jak: bednarz, kotodziej, druciarz, czy zdun. Odpowiemy tez sobie na pytanie,
jak nazywa sie osoba zajmujgca sie zawodowo wyrobem i sprzedazg damskich
kapeluszy.

11. Karaka do muzeum? (warsztaty)

Pod pojeciem ,karaka” kryje sie trzy- lub czteromasztowy statek Zaglowy,
wykorzystywany do oceanicznych podrézy. Model takiej karaki znalez¢ mozna na
ekspozycji w Willi Schroedera. Podczas warsztatow nie tylko bedziemy podziwiac
statek w miniaturze, ale i przekonamy sie, na czym polegato zycie zeglarzy i dawnych
morskich podréznikow. W czesSci warsztatowej powstang prace plastyczne w
morskim klimacie, ktére beda nawigzywac¢ do marynistycznego pejzazu.



12. Przygoda z archeologia (warsztaty)

Na czym polega praca archeologa, jakich uzywa narzedzi i czego tak naprawde
archeolog szuka? Czy archeologiczne poszukiwania prowadzone s3 tylko pod
ziemig? Po zapoznaniu sie z masg ciekawostek o tym niezwyktym zawodzie,
zaprosimy uczestnikow warsztatéw do pracy z prawdziwa glina.

13. Straznicy starych ksiag (warsztaty)

Zajecia poprzedzi wizyta w muzealnej bibliotece, gdzie zostang zaprezentowane
najcenniejsze muzealne ksiegi: starodruki. Czy na ekspozycjach rowniez ukryte s3
stare ksiegi? Czy uda nam sie namierzy¢ dawne przybory do pisania? Warto zgtebic
historie stowa pisanego, ale i geneze zaktadki do ksigzki. Pamiatkg z warsztatéw
bedzie wtasnorecznie wykonana zaktadka - az chce sie czytac!

14. Z Genealogia za pan brat (warsztaty)

Na podstawie wystawy prezentujacej historie rodziny Schroederéw, dzieci tworza
wtasne drzewo genealogiczne. Rodzina Gustawa Schroedera, przedwojennego
fabrykanta, to pierwsi witasciciele willi w ktérej obecnie miesci sie Muzeum
Lubuskie.

EDUKACJA PONADPODSTAWOWA

To propozycja spotkan z muzealnikami, dostosowana do konkretnych potrzeb
mtodziezy. Po indywidualnym umodwieniu, istnieje mozliwos¢ organizacji spotkania w
jednej z muzealnych filii lub w siedzibie szkoty. W ofercie spotkania z etnografem,
historykiem sztuki, archeologiem, menadzerem kultury, etnologiem, historykiem czy
konserwatorem dziet sztuki.

1."Krag Arsenatu" - kolekcja sztuki wspotczesnej (lekcja)

2. Mniejszosci narodowe w Lubuskiem (lekcja)

3. Od muréw obronnych do fortyfikacji ziemnych w dziejach Gorzowa -
ilustrowane makietg miasta (lekcja)

4. Porcelana jako lustrzane odbicie przemian spotecznych zachodzacych w epoce
oswiecenia (lekcja)

5. Sztuka jako czynnik przemian spotecznych i rodzenia sie nowej Swiadomosci
estetycznej (na przyktadzie wystawy "Arsenat w 1955 roku" - lekcja)



ZAPISY KOSZT

w filii Zespot Willowo-Ogrodowy lekcja - 10 zt / osoba
ul. Warszawska 35, Gorzéow Wielkopolski warsztaty - 15 zt / osoba
Matgorzata Rubazewicz, Matgorzata Zietek, opiekunowie - bezptatnie

e-mail: m.rubazewicz@muzeumlubuskie.pl,
m.zietek@muzeumlubuskie.pl
tel.: +48 95 732 28 43, +48 95 732 38 14

w filii Spichlerz )
ul. Fabryczna 1-3, Gorzéw Wielkopolski CZAS TRWANIA ZAJEC
Wioletta Amanowicz lekcja - 45 minut
e-mail: w.amanowicz@muzeumlubuskie.pl warsztaty - 60 minut
tel.: +48 95 722 54 68 gra muzealna - 90 minut

Podczas zajec¢ realizowane s3g tresci podstawy programowej. Lekcje i warsztaty
prowadzone sg od wtorku do pigtku po uprzednim zgtoszeniu telefonicznym lub
osobiscie. W wyjatkowych sytuacjach istnieje mozliwo$¢ przeprowadzenia zaje¢ w
poniedziatek - po wczedniejszym uzgodnieniu. Zgtoszenia przyjmujemy z co
najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.

ZAPROS MUZEALNIKA DO PLACOWKI!

To propozycja spotkan z muzealnikami w szkotach i przedszkolach. Po
indywidualnym umowieniu terminu do siedziby Panstwa placowki przyjedzie:
etnograf, historyk sztuki, archeolog, menadzer kultury, etnolog, historyk czy
konserwator dziet sztuki, ktéry moze przywiezé ze sobg eksponat muzealny.

Czas trwania: 45 minut. Koszt: 250 zt / grupa.
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LEGENDA O GORZOWIE

Niestabnaca popularnoscia w ofercie edukacyjnej Muzeum Lubuskiego cieszy sie
mozliwos¢ bezptatnego wystuchania bajki kamishibai "Legenda o Gorzowie"
autorstwa Katarzyny Chorazyczewskiej. Mtodzi stuchacze bez trudu zauwaza
nawigzania do studni czarownic, renety landsberskiej czy gorzowskich kamienic.
Bajka zostata zrealizowana w ramach stypendium artystycznego Prezydenta Miasta
Gorzowa Wielkopolskiego w 2020 roku.

Zapisy sg mozliwe po wypetnieniu karty zgtoszeniowej dostepnej do pobrania ze
strony: https://muzeumlubuskie.pl/edukacja-stacjonarna.

Katarzyna Choragzyczewska
e-mail: k.chorazyczewska@muzeumlubuskie.pl
tel.: +48 95 732 28 43 wewn. 34 lub +48 884 885 267

A JEDNAK DZIALA! WARSZTATY STACJONARNE

W nawiagzaniu do filmowego cyklu "A jednak dziata!" proponujemy udziat w
stacjonarnych warsztatach, podczas ktorych uczestnicy bedg mogli poznad
funkcjonowanie nastepujgcych zabytkéw: telefon stacjonarny, waga szalkowa,
radiomagnetofon, liczydto, maszyna do pisania, waga listowa (do wyboru).

Warsztaty w cenie 15 zt za osobe s prowadzone w Zespole Willowo-Ogrodowym
oraz w Spichlerzu.

Beata Frackowiak
e-mail: b.frackowiak@muzeumlubuskie.pl
tel.: +48 600 733 148, +48 957 22 54 68



EDUKACJA PRZEDSZKOLNA | WCZESNOSZKOLNA

1. Akademia Mtodego Archeologa (warsztaty)

Zajecia odbywaja sie na placu zabaw ,Piaskogréd” przy muzeum. Kazdy z uczestnikow
otrzymuje zestaw narzedzi (fopatka, pedzel, wiaderko, grabki), za pomoca ktérych
moze wcieli¢ sie w archeologa oraz w paleontologa. Maksymalna liczba uczestnikow:
15 o0séb, czas trwania: 45 minut, koszt: 15 zt za osobe.

2. Co i w czym jadano w Sredniowiecznym grodzie w Santoku

(warsztaty lepienia naczyn)

Dzieci zapoznajg sie z pracg oraz warsztatem Sredniowiecznego garncarza. Metoda
wateczkowa lub metodg toczenia na kole (z pomoca prowadzacego zajecia) wykonuja
wtasne, niewielkie naczynia z gliny, ktére nastepnie zabierajg ze sobg. Maksymalna
liczba uczestnikow: 10 oséb, czas trwania: 45 minut, koszt: 15 zt za osobe (lepienie
reczne), 25 zt za osobe (lepienie reczne oraz toczenie na kole).

3. Tropiciel santockich zabytkow

(gra muzealna)

Kazde dziecko przed rozpoczeciem gry
otrzymuje komplet zdje¢ prezen-
tujacych zabytki znajdujace sie na statej
wystawie w Muzeum Grodu Santok.
Zadaniem  uczestnikéw jest od-
nalezienie tych zabytkéw na ekspozycji
w trakcie oprowadzania przez prze-
wodnika. Maksymalna liczba uczestni-
kow: 10 osob, czas trwania: 45 minut,
koszt: 10 zt za osobe.

11
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EDUKACJA SZKOLNA: KLASY IV-VIII

1. Poczatki Polski. Piastowie w historii Santoka (lekcja)

Podczas lekcji spréobujemy odpowiedzie¢, czy Mieszko bit sie z Wichmanem pod
Santokiem? Za jakie zastugi zostat pasowany na rycerza Bolestaw Krzywousty? Kim
dla santockiej ksiezniczki Konstancji byt krol Przemyst 11?7 Maksymalna liczba
uczestnikéw: 25 oséb, czas trwania : 45 min, koszt: 10 zt za osobe.

2. Naczynia archeologiczne jako Zrédto materialne (warsztaty lepienia naczyn)
Uczniowie zapoznajg sie z pracg oraz warsztatem Sredniowiecznego garncarza.
Metoda wateczkows lub metodg toczenia na kole (z pomoca prowadzacego zajecia)
wykonuja wtasne, niewielkie naczynia z gliny, ktére nastepnie zabierajg ze soba.
Maksymalna liczba uczestnikéw: 10 oséb, czas trwania: 45 minut, koszt: 15 zt za
osobe (lepienie reczne), 25 zt za osobe (lepienie reczne oraz toczenie na kole).

3. Gra muzealna ,Santocka sciezka zagadkowo-zabytkowa”

Gre rozpoczyna oprowadzenie catej grupy uczestnikdw po wystawie statej.
Nastepnie grupa zostaje podzielona na kilka zespotéw, z ktérych kazdy otrzymuje
karty z opisami zabytkéw oraz specjalny arkusz do notowania nazw zabytkow.
Zadaniem graczy jest jak najszybsze odnalezienie na ekspozycji opisanych zabytkow
oraz wpisanie ich w odpowiednim miejscu arkusza. Maksymalna liczba uczestnikow:
20 0so6b, czas trwania: 60 minut, koszt: 10 zt za osobe.

4. Gra terenowa , Tajemnice sredniowiecznego grodziska”

Gra toczy sie na terenie sredniowiecznego grodziska. Grupa dzielona jest na dwie
druzyny, ktérych celem jest przejscie catej sSciezki edukacyjnej na grodzisku od
strony wskazanej przez prowadzacego oraz prawidtowe rozwigzanie zbieranych po
drodze zadan. Dzieki zabawie uczestnicy poznajg historie santockiego grodu, jego
specyfike oraz budowe watu drewniano-ziemnego. Maksymalna liczba uczestnikéw:
26 0s0b, czas trwania: 60 minut, koszt: 15 zt za osobe.




EDUKACJA PONADPODSTAWOWA

1. Warsztat archeologa (lekcja)

Lekcja muzealna dedykowana dla ucznidbw zainteresowanych studiami
archeologicznymi lub pokrewnych kierunkéw. Prezentacja pracy archeologa od
podszewki, warsztat techniczny archeologa, omodwienie pracy na wykopie.
Maksymalna liczna uczestnikdw: 26 osob, czas trwania: 45 minut, koszt: 10 zt za
osobe.

2. Obrzed grzebania zmartych w sredniowieczu (lekcja)

Lekcja muzealna opowiadajgca o zwyczajach pogrzebowych w S$redniowieczu w
perspektywie odkry¢ archeologicznych. Zajecia prowadzone w oparciu o prezentacje
i ekspozycje statg w Muzeum Grodu Santok. Maksymalna liczna uczestnikow: 26
0s6b, czas trwania: 45 minut, koszt: 10 zt za osobe.

3. Gra terenowa , Tajemnice Sredniowiecznego grodziska”

Gra toczy sie na terenie Sredniowiecznego grodziska. Grupa dzielona jest na dwie
druzyny, ktérych celem jest przejscie catej Sciezki edukacyjnej na grodzisku od
strony wskazanej przez prowadzacego oraz prawidtowe rozwigzanie zbieranych po
drodze zadan. Dzieki zabawie uczestnicy poznajg historie santockiego grodu, jego
specyfike oraz budowe watu drewniano-ziemnego. Maksymalna liczba uczestnikéw:
26 0s6b, czas trwania: 1 godzina, koszt: 15 zt za osobe.

OFERTA EDUKACYJNA DOTYCZACA WYSTAWY CZASOWEJ

Oferta edukacyjna dotyczaca wystawy czasowej ,Potaczeni dziedzictwem.
Pozdrowienia z Santoka”, skierowana do uczniéw klas VII-VIII z wybranych szkét z
terenu gminy Santok. Przewidywane sg dwa spotkania: “Powrét do przesztosci”,
“Moja miejscowosc z | potowy XX wieku” (lekcja potagczona z quizem).

ZAPISY

w filii Muzeum Grodu Santok
ul. Wodna 2a, Santok

Kamila Dzwonkowska, e-mail:

k.dzwonkowska@muzeumlubuskie.pl
tel.: +48 95 723 37 27 lub +48 662 257 611
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SREDNIOWIECZNE GRODZISKO W SANTOKU

W trakcie przeprawy promowej zwiedzajacy, podziwiajac okolice Santoka, dowiadujg
sie o geologii i Srodowisku przyrodniczym tego miejsca, w tym o rezerwacie przyrody
Santockie Zakole. Na terenie grodziska opowiadamy o roli grodu w Santoku w
okresie powstawania panstwa polskiego, o historii grodziska jako ,straznicy i klucza
krélestwa”, a takze o badaniach wykopaliskowych i prowadzacych je archeologach.
Oferta obowigzuje w miesigcach, w ktérych dostepna jest przeprawa promowa, w
dniach od srody do niedzieli, w godzinach od 10:00 do 17:00. Prosimy o wygodne,
petne obuwie i nakrycia gtowy. Czas zwiedzania: okoto 50-60 minut. Koszt: 180 zt /
grupa. Uwaga! Dodatkowo nalezy wykupi¢ bilety na przeprawe promowg - 5
zt/normalny, 2,50 zt/ulgowy, dzieci do lat 7 bezptatnie. Maksymalna grupa na jeden
kurs promu to 30 oséb.

ZWIEDZANIE PRAWOBRZEZNEGO SANTOKA

W trakcie oprowadzania zwiedzajagcy poznajg historie Santoka i najwazniejsze
miejsca historyczne na terenie miejscowosci. Trasa obejmuje zwiedzanie kosciota sw.
Jozefa z relikwiami sw. Ottona z Bambergu, starg dzwonnice, Gére Zamkowa,
promenade, bunkry na Linii Noteci i Marine. Jak sie okazuje santocka ziemia kryje
wiele ciekawych miejsc i zakatkéw, do ktorych poznania zachecamy. Oferta
dostepna w godzinach od 9:00 do 15:00 w poniedziatki i wtorki oraz od 10:00 do
17:00 od s$rody do niedzieli. Prosimy o wygodne, petne obuwie i nakrycia gtowy.
Spacer po Santoku z przewodnikiem (trasa w dwdéch wariantach: od Muzeum Grodu
Santok do Mariny albo od Mariny do Muzeum Grodu Santok) - dtugos¢ trasy ok. 1,5
km. Czas zwiedzania: ok. 1,5 godziny.
Koszt: 250 zt / grupa. Agata Wyganowska
e-mail: a.boruta@muzeumlubuskie.pl
tel.: +48 789 358 148 lub +48 662 257 611
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Ponadto istnieje mozliwo$¢ zorganizowania zajec
dotyczacych takich zagadnien jak: kowalstwo,
rzezba, fotografia, tworzenie wiencow dozynkowych
oraz obrzedy swietojanskie (ustalenia indywidualne).

OD ZIARENKA DO BOCHENKA

. Warsztaty wypieku swigtecznych piernikow
. ,Nie swieci garnki lepig” (warsztaty)
. Len w dawnej wsi (lekcja)

VONOUA N

Maty etnograf (lekcja)

Moja mata ojczyzna (lekcja)
Tajemnice malowanej skrzyni (lekcja)
Warsztaty pisankarskie

Warsztaty wielkanocne

Woycinanki ludowe (warsztaty)
Andrzejki i katarzynki (lekcja)

. Suszone zielniki (warsztaty)

. Pleciemy! (warsztaty)

. ,Mam chusteczke haftowana...” (warsztaty)
. Jak powstaje miéd? (lekcja)

. Janko Muzykant - instrumenty ludowe (warsztaty)
. Ledne skrzaty z runa leSnego (warsztaty)

- JAK POWSTAJE CHLEB?

Zajecia edukacyjne zwigzane z procesem pieczenia chleba - uczestnicy ucza sie
rozroznia¢ rodzaje zbdz oraz wymieni¢ najpopularniejsze produkty ich przerobu.
Poznajg zasade dziatania mtyna oraz samodzielnie zmielg ziarna za pomocga zaren.
Zajeciom towarzyszy proces wyrobu chleba az do jego wypieku. Cena indywidualna,
w zaleznosci od liczebnosci grupy.

ZAPISY
w filii Zagroda Mtyrnska w Bogdancu

ul. LeSna 37, Bogdaniec

Magdalena Switata, Joanna Skrodzka KOSZT
e-mail: m.switala@muzeumlubuskie.pl, lekcja - 10 zt / osoba
j.skrodzka@muzeumlubuskie.pl warsztaty - 15 zt / osoba
tel.: +48 95 751 00 07 opiekunowie - bezptatnie
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https://youtu.be/M66XJTF5Diw
https://modr.pl/kultura-obyczaje-folklor/strona/legendy-o-obrzedowosci-swietojanskiej

Zespot Willowo-Ogrodowy
ul. Warszawska 35

66-400 Gorzow Wielkopolski
tel. +48 95 732 28 43

Muzeum Grodu Santok
ul. Wodna 2a

66-431 Santok

tel. +48 95 723 37 27
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Spichlerz

ul. Fabryczna 1-3

66-400 Gorzow Wielkopolski
tel. +48 95 722 54 68

bs il el

Zagroda Mtynska
ul. Lesna 37
66-450 Bogdaniec
tel. +48 95751 00 07



